PODOKREG BIELSKO - BIALA
Slgskiego Zwigzku Pitki Noznej

REGULAMIN ROZGRYWEK HALOWYCH
O PUCHAR PREZESA
PODOKREGU BIELSKO-BIALA
SLASKIEGO ZWIAZKU PILKI NOZNEJ

I Cel rozgrywek

1. Celem rozgrywek jest popularyzacja pitki noznej piecioosobowej oraz
wytonienie najlepszej druzyny w 4 kategoriach wiekowych: U-11 (2010), U-13 (2008),
U-15 (2006) i U-17 (2004), ktérym zostanie przyznany puchar i tytut mistrza
Mtodziezowej Ligi Halowej Pitki Noznej w Podokregu Bielsko-Biata oraz nagrody
rzeczowe — sprzet sportowy.

2. Organizacja rozgrywek w okresie przerwy zimowej pozwalajace na
rywalizacje zespotow miodziezowych Klubow Podokregu Bielsko-Biata Slgskiego
Zwigzku Pitki Noznej.

IT Organizator )

1. Organizatorem rozgrywek ligowych jest Podokreg Bielsko-Biata Slgskiego
Zwigzku Pitki Noznej, ktory nadzoruje prawidtowy przebieg rozgrywek i zgodnosé
Z niniejszym regulaminem.

2. Ponadto Organizator:

- zapewnia hale sportowg,

- zapewnia obsade sedziowska,

- opracowuje terminarz spotkan,

- weryfikuje wyniki spotkan,

- prowadzi statystyki dotyczgce rozgrywek,

- rozpatruje protesty zgtoszone przez druzyny w trakcie rozgrywek,

- umieszcza informacje o rozgrywkach na stronie internetowej Podokregu.

3. Rozgrywki prowadzone sg zgodnie z terminarzem zamieszczonym na stronie
internetowej Podokregu.

III Termin i miejsce rozgrywek

1. Rozgrywki odbywaé sie bedg wedtug terminarza opracowanego przez
Organizatora. Zostanie on zamieszczony na stronie internetowej Podokregu.

2. Inauguracja rozgrywek odbedzie sie 30 stycznia 2021 r.

3. Wszystkie mecze rozgrywane bedg w wyznaczonej hali sportowej
w terminie sobota-niedziela kazdego kolejnego tygodnia.

4. W przypadku niestawienia sie ha mecz jednej z druzyn w wyznaczonym
terminie (najpdzniej 10 minut po terminie) sedzia odgwizduje koniec spotkania,
a Organizator orzeka walkower dla druzyny przeciwnej.
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IV Zgtoszenie druzyny/zawodnikow do rozgrywek i poszczegdlinych gier

1. Druzyny startujg w lidze na podstawie pisemnego zgtoszenia i rejestracji
zawodnikow w EXTRANECIE.

2. Zgtoszenie druzyny powinno zawieraC: dokfadng nazwe druzyny, imie
i nazwisko, date urodzenia i numer telefonu kontaktowego kierownika (osoby
petnoletniej) druzyny odpowiedzialnego i uprawnionego do podejmowania wszystkich
decyzji techniczno-organizacyjnych w imieniu druzyny.

3. Druzyna zostaje uprawniona do rozgrywek po wptacie wpisowego.

4. W rozgrywkach moga brac¢ udziat zawodnicy ustalonego rocznika i mtodsi.

5. Uprawnionym zawodnikiem jest ten, ktéry widnieje na liscie zbiorczej druzyny
w EXTRANECIE. Udziat w spotkaniu nieuprawnionego zawodnika bedzie rownoznaczne
z przyznaniem walkowera (6:0) dla druzynie przeciwnej.

6. Organizator nie ubezpiecza zawodnikéw co jest rdwnoznaczne z faktem, iz
nie ponosi odpowiedzialnosci prawnej za szkody oraz uszczerbek na zdrowiu
uczestnikow rozgrywek ligowych. Zawodnicy uczestnicza w rozgrywkach na wiasng
odpowiedzialnosc.

7. Kierownicy druzyn zobowigzani sg przed zawodami do czytelnego wpisania
imion i nazwisk swoich zawodnikéw do protokotu zgodnie z numeracjg na koszulkach
oraz podpisania protokotu.

8. Istnieje mozliwos¢ sktadania protestdw odnosnie tozsamosci zawodnikdw
druzyny przeciwnej przez kapitandw lub kierownikdw. Majg oni prawo zazadac
okazania dowodu tozsamosci zawodnika, co do ktérego istnieje podejrzenie. Protest
taki mozna skfadac u Organizatora lub sedziego prowadzacego zawody nie pozniej niz
do sygnatu (gwizdka) konczacego mecz.

9. Druzyny powinny wystepowa¢é w jednolitych strojach sportowych
Z numeracjg na plecach.

V Przepisy i zasady gry

1. Kazdy mecz trwa 2 x 25 minut z przerwg 2 minutowg pomiedzy potowami.

2. Druzyna w meczu ma prawo do jednej przerwy w czasie trwania kazdej
potowy (1 minuta). Czas przerwy zgtasza kapitan, wylgcznie, kiedy pitka znajduje sie
poza boiskiem a druzyna biorgca czas jest w jej posiadaniu.

3.Czas gry zatrzymywany jest wyfgcznie na zadanie sedziego oraz w ostatniej
minucie spotkania bez wzgledu na aktualny rezultat (tzw. czas efektywny).

4. Na boisku moze przebywac jednocze$nie 4 zawodnikdw plus bramkarz
(tacznie 5).

5. Druzyna w dniu meczu moze liczy¢ maksymalnie 14 zawodnikow.

6. Zmiany lotne. Mogg by¢ przeprowadzone, tylko w strefie technicznej za
uprzednim zejsciem zawodnika z placu gry. Przyznaje sie rzut wolny posredni dla
druzyny przeciwnej za Zle przeprowadzong zmiane.

7. Mecze rozgrywane sg systemem “kazdy z kazdym”, zgodnie z terminarzem.
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8. Punktacja: zwyciestwo — 3 pkt., remis — 1 kpt., porazka — 0 pkt.

9. O kolejnosci miejsc w koncowej tabeli ligi decyduje kolejno:

a) wieksza liczba zdobytych punktow (przy réwnej liczbie zdobytych punktow
rozstrzyga  korzystniejszy  bilans pomiedzy  zainteresowanymi  druzynami,
a w przypadku gdy jednakowg ilos¢ punktdw zdobeda wiecej niz dwa zespoty, wowczas
sporzagdza sie tzw. ,matg tabelke” uwzgledniajacg tylko wyniki pomiedzy
zainteresowanymi druzynami),

b) korzystniejsza réznica bramek,

c) wieksza liczba zdobytych bramek.

10. Czas wykonania wznowienia nie moze przekroczy¢ 4 sekund od chwil
sygnatu sedziego lub posiadania pitki.

11. W przypadku syreny konczacej pierwszg lub drugg potowe, druzyna ma
prawo wykonac rzut wolny bezposredni. Syrena nalezy do czasu gry.

12. Pole bramkowe wyznacza owalna linia 6-ciu metrow.

13. W przypadku wznowienia zawodnicy druzyny przeciwnej nie moga stac blizej
niz 5 m od pitki.

14. Zabrania sie gry wslizgiem (rzut wolny posredni). Gra wslizgiem jest mozliwa
poza zasiegiem przeciwnika.

Rzut z autu:

1. Auty wykonuje sie nogg z miejsca opuszczenia boiska przez pitke catym
obwodem.

2. Przed zagraniem pitka musi sta¢ nieruchomo.

3. Wznowienie z autu dyktuje sie réwniez w przypadku, gdy pitka uderzyta
w sufi z miejsca najblizszego miejscu, gdzie doszto do kontaktu pitki z sufitem.

4. Z rzutu z autu bramka nie moze zosta¢ zdobyta bezposrednio.

Gra bramkarza:

1. Niedozwolone jest przetrzymywanie przez bramkarza pitki w polu karnym
dtuzej niz 5 sekundy podczas wznawiana gry, kiedy to pitka opuscita boisko poza linie
koncowa boiska.

2. Tylko bramkarz moze wprowadzi¢ pitke do gry, ktéra opuscita boisko poza
linig bramkowa.

3. Bramkarz wprowadza pitke do gry reka.

4. Bramkarz wznawiajgc gre nie moze zdoby¢ bramki bezposrednio z rzutu reka.

Rzuty wolne:

1. Przyznaje sie rzuty wolne bezposrednie i posrednie zgodnie z przepisami gry
w pitke nozng.

2. Rzut wolny wykonuje sie z miejsca przewinienia. Jezeli byto to w polu karnym,
rzut wolny posredni wykonuje sie z linii pola karnego najblizej miejsca, gdzie nastgpito
przewinienie.

3. Rzuty karne (przewinienie karane rzutem wolnym bezposrednim w polu
karnym) wykonuje sie z odlegtosci 6 metrow.

4. Podczas egzekwowania rzutu karnego bramkarz stoi na linii bramkowej.
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5. Faule akumulowane:

- pierwsze trzy faule akumulowane popetnione podczas jednej potowy s3
rejestrowane w sprawozdaniu z meczu,

- jezeli zawodnik popetni czwarty faul, druzyna przeciwna wykonuje rzut karny
przedtuzony z odlegtosci 10 metrow.

VI Kary i wykluczenia

1. Zawodnik moze by¢ wykluczony czasowo z gry na 2 minuty jezeli popetni

jedno z nastepujacych przewinien:

- jest winny niesportowego zachowania,

- stownie lub czynnie demonstruje swoje niezadowolenie,

- uporczywie narusza przepisy gry,

- notorycznie opOznia wznowienie gry,

- nie zachowuje wymaganej odlegtosci 5 metrow przy wznowieniu gry rzutem roznym
lub rzutem wolnym,

- wchodzi lub powraca na boisko bez zgody sedziego,

- rozmysInie opuszcza pole gry bez zgody sedziego,

- podwaza decyzje sedziego.

2. Jesli druzyna grajgca w ostabieniu traci bramke, moze uzupetni¢ swoj skiad.

3. Jedli druzyna grajgca w ostabieniu uzyska bramke gra nadal w ostabieniu do
konca kary.

4. Zawodnik moze by¢ bezposrednio wykluczony z gry jezeli popetni jakiekolwiek
z nastepujacych przewinien:

- gra brutalnie, umysine atakowanie przeciwnika badz sedziego,

- robi brutalny wslizg z tytu,

- zachowuje sie wybitnie niesportowo,

- podwaza decyzje sedziego w sposob niekulturalny (uzywa niecenzuralnych stéw)

- uzywa ordynarnego, obelzywego, zniewazajgcego jezyka,

- pozbawia druzyne przeciwng bramki lub oczywistej szansy na jej zdobycie rozmysinie
zagrywajgc pitke reka (nie dotyczy bramkarza we wiasnym polu karnym),

- otrzymuje drugie napomnienie (z6ttg kartka) w tym samym meczu.

5. Druzyna, ktérej zawodnik zostat ukarany bezposrednim wykluczeniem z gry,
gra w ostabieniu przez 2 minuty lub do momentu straty bramki, wéwczas moze
uzupemic skiad.

6. Organizator wyklucza druzyne z rozgrywek, jezeli:

- druzyna nie stawi sie na trzy spotkania i zostang one zweryfikowane jako walkowery
na niekorzys¢ tej druzyny,

- zawodnicy danej druzyny beda notorycznie zachowywac sie w sposdb nieetyczny
w stosunku do innych uczestnikow, organizatorow, sedziéw i kibicow,
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VII Postanowienia koncowe

1. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem zastosowanie majg
«Przepisy gry w pitke nozng”.

2. Uczestnictwo w Lidze Halowej Pitki Noznej jest rownoznaczne z akceptacja
niniejszego regulaminu.

3. Organizator rozgrywek prowadzi klasyfikacje na:

- najlepszg druzyne Ligi, ktéra otrzymuje puchar i tytut mistrza Ligi Halowej Pitki

Noznej w Podokregu Bielsko-Biata,

- najlepszego strzelca Ligi (w przypadku réwnej liczby zdobytych bramek przez

dwoch lub wiekszg iloS¢ zawodnikdw o kolejnosci decyduje wyzsza pozycja

w tabeli zajeta przez zespdt, w ktorym wystepowat dany zawodnik),

- najlepszego bramkarza.

4. Uczestnicy zobowigzujg sie do zapoznania i przestrzegania regulaminu
obiektu, w ktérym odbywac sie bedg zmagania.

5. Kierownik druzyny jest zobowigzany zapoznaé zawodnikdéw swojej druzyny
Z niniejszym regulaminem.

6. Za usterki pozostawione na terenie hali (w szczegdlnosci w szatniach)
odpowiada kierownik druzyny.

7. Na terenie hali sportowej, na ktorej rozgrywana jest liga
obowigzuje catkowity zakaz spozywania alkoholu oraz palenia tytoniu.

8. Wszelkie sporne sprawy rozstrzygane bedg przez Organizatora zawodow.

9. Tylko Organizator jest wiadny dokonywania zmian w terminarzu rozgrywek.

10. Uczestnicy Ligi Halowej Pitki Noznej wyrazaja zgode, na
udostepnianie danych osobowych na wylaczne potrzeby organizacji Ligi
oraz na wykorzystanie wizerunku w materiatach prasowych, stronie
internetowej, zdjeciach, jak rowniez zapisach video w celach
informacyjnych.

UWAGA:

- dla kategorii U-17 wprowadza sie czas gry 2 x 20 min z zatrzymywanym
czasem gry oraz obowigzujq zétte i czerwone kartki,

- wpisowe dla kategorii U-11, U-13 i U-15 wynosi 600 zt od druzyny,

- wpisowe dla kategorii U-17 wynosi 300 zt od druzyny,

- wszystkie druzyny obowiagzujg aktualne wymogi sanitarne zwigzane ze
stanem zagrozenia epidemicznego

- Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany regulaminu lub odwotania
Ligi w przypadku zmian w obostrzeniach obowigzujacymi w kraju
w zwigzku ze stanem zagrozenia epidemicznego.
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